ПРОГРАММА К ЭКЗАМЕНУ
Дисциплина  «Программирование»

1 курс 2 семестр
1. Языки программирования. Классификация. ЯП Си. Место Си в различных классификациях. Преимущества и недостатки.

2. Базовые конструкции ЯП.  3 вида констант: целочисленные, действительные, строковые. Правило составления идентификатора. Триграфы. Зарезервированные слова.

3. Общая структура программы на Си. Понятие функции. Функция main. Лексема.
4. Директивы препроцессора include и define. Побочные эффекты в макросах. Директивы ветвления. Структура применения директивы условной компиляции. Препроцессорные операции.
5. Схема создания исполняемой программы.

6. Понятие типа данных. Базовые типы данных языка Си и их характеристика.

7. Размещение программы в памяти. 4 цели использования памяти. 6 моделей памяти.

8. Понятие переменной и 3 ее характеристики. Статические и динамические переменные. Операция присваивания. Понятия l-value и r-value. Область действия переменной.
9. Классы памяти переменной (auto, register, static, extern).
10. Внешняя память. Понятие глобальной и локальной переменной. Объявление с различными классами памяти.

11. Функции. Определение. Имя функции. Независимость. Возвращаемое значение. Прототип. Синтаксис прототипа функции. Оператор return.
12. Структурное программирование. Преимущества структурного программирования. Обработка вызова функции.

13. Различия между аргументами и параметрами функции. Передача в функцию адресов переменных.

14. Идентификатор, объявленный как функция. Правила  определения области видимости функции. Формат вызова функции.
15. Понятие указателя. Операции «*» и «&». Объявление указателя. Инициализация. Операции над указателями (присваивание, ссылка на значение, получение адреса, инкремирование, декремирование, вычисление смещения, сравнение).

16. Понятие массива. Объявление массива. Случаи, в которых константное выражение может быть опущено. Сечение массива.

17. Пример объявления символьного массива. Вычисление адреса элемента массива. Связь между массивами и указателями.

18. Указатели на многомерные массивы. Выражения вида  *ptr++, *++ptr, ++*ptr, (*ptr)++.   

19. Массивы указателей типа char(указатели и строки). Инициализация символьных массивов. Действия оператора «*».

20. Указатели на функцию. Объявление. Инициализация и использование указателя на функцию. 
21. Передача указателя как аргумента в функцию. Встраиваемые функции. Ключевое слово inline. 

22. Передача массивов в функцию (2 способа).
